創發性的教學（資料四）
‧「問題」就像一把鑰匙，你一提出來，就開闢一片新的思考的空間。

‧「問題」就像一支指揮捧，你怎麼問，學生就朝什麼方向想。

‧教師若能適時的運用一系列恰當的問題來引領學生，則整個學習就會充滿了發現的樂趣或解惑的滿意，使活動活潑有力。
各位伙伴  大家好！

模組研發迄今，在工作上會遇到幾個問題，把它列出來大家來討論：

1.主題的開展

‧子問題的提出不限於「要寫出來的部份」、「課程綱要所陳列的」。

‧牽扯的子問題要與「主題」的澄清有密切相關的。

2.活動表達的方式

‧提出開放性的問題（以「釋迦出山」及「處理問題的過程」為例）

‧說明欄的運用

‧附錄的運用

‧讀本與手冊的分際

3.內容

‧已往好的「活動」可以引入

‧坊間好的「活動」可以引入

‧評量的設計（最後再來檢核）

4.不同的教學型態

‧基本上以「創發性的活動」為主

‧資料（實驗、觀察、蒐集...）歸納式

‧模型推論式

‧典範陳述式

‧當然也可夾雜批判、示範、綜合、討論、……各種方式。
處理問題的過程：

1.我們的問題

這問題的涵義是什麼？為什麼它會是一個問題？

我們可做些什麼？打算要做些什麼？

2.著手來探究

我們得閱讀一些什麼背景知識？

我們打算怎麼做？

規劃一下流程，各步驟要做什麼？誰來做？

怎麼取得資料？實驗怎麼做？

需要什麼器材？需要多少時間？ 

怎麼整理資料？怎麼表列資料？

3.我們的發現

這些資料顯示什麼意義？

依據資料我們可得到什麼結論？

4.檢討與建議（常常反回到2）

這次研究有些什麼可以改進的？

還有什麼別的做法亦可採行的？

這些發現可以應用到其他方面嗎？

這些結果讓我聯想到什麼？

這些結果可以解釋什麼現象？

5.發表與展示

怎麼寫成果報告？展示成品？

打算怎麼發表自己的工作心得？

6.檔案整理

聽取別人報告之後，我們綜合整理各組的資料、報告，獲得對整個主題的認知與瞭解。
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他是誰？

為什麼擺這樣的姿勢？

為什麼兩眼閉上、雙手合掌呢？

仔細看他的表情，你認為他在想什麼？
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看看他的側面和背面。

他穿的袈裟看起來柔軟嗎？
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仔細看他的手、腳和身上包裹的袈裟。

你想他過著怎樣的生活？

是不是走了很多的路？
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你可以把自己手腳的樣子畫在空白的地方。

對著鏡子做出一樣的動作，你感覺到什麼？

把自己在鏡子裡的樣子畫出來。
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把自己的樣子畫在空白的地方。
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同樣是釋迦像，比較不同地區創作者的釋迦有什麼不同？

你可以從他們的衣服、顏色、表情、動作和大小，仔細比較。

你最喜歡哪一尊？

為什麼？
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青銅作品





石膏作品








想想看，有什麼東西可以做出類似的作品？





比較這兩件作品，有什麼不同？


你知道他們是怎麼做出來的？





石膏作品可以翻製成青銅作品。這件青銅的「釋迦出山」比起前幾頁看到的「釋迦出山」，身上多出很多銅綠。這件作品是由文建會主持第一次的翻銅作品。前面我們看到的是由台北市立美術館主持第二次翻製的，因為時間較晚，看起來也比較新。





你喜歡「釋迦出山」這件作品嗎？為什麼？


看完了這件作品，


你最想跟雕刻家說什麼？





創作學習單





騎黑馬的新郎


陶土、噴漆、奇異筆


國小三年級  張立





沉思的歌女


陶土、噴漆、廣告顏料


國小五年級  蔡政祺





陶土、噴漆 國小二年級  林彤





休息中的兔子


陶土 國小二年級 陳彥廷





看書的人





休息中的兔子


陶土 國小二年級 陳彥廷





你喜歡


玩黏土嗎？


這些作品用陶土或


彩色黏土創作，充滿天真


活潑的趣味和想像力。


用心觸摸生活周遭的物品，


你會發現每一種東西都有


不同的質感。


動動手、想想觸摸時的


感覺，你也可以做出


特別的作品！








母子鳥


陶土、噴漆、奇異筆、廣告顏料 


國小五年級 葉蔚青





恐龍


彩色黏土


國小三年級 吳秉恆





拉風飛車


陶土、噴漆、


奇異筆、廣告顏料


國小五年級 陳冠宇
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