國民小學「生活課程」主題探討系列
迎新
藉著新生入學的這個機會，讓二年級的小朋友學習觀察一年級新生入學那天的心情，回憶自己當時的心理感受，並感謝那時熱心協助他們找到班級老師的大哥哥和大姊姊們。設計一個同學會，並從這個活動中學習設計邀請卡，學習主人如何招待客人，如何與人交談。

設計者：黃秀琴  屏東師範學院附屬小學              接受日期：2003/10/01

內容：

一、模組結構及使用說明

(一)模組之教學概要圖

(二)活動項目一覽表

(三)主題探討活動

(四)各活動科學智能培養一覽表

(五)學習成就評量（待開發中）
二、模組之系列教學活動

(一) 歡迎學弟學妹（觀察新生報到的情景和揣測他們的心情）。

(二) 邀請（採自由設計方式製作邀請卡，並鼓勵以校園植物作為卡闢設計的材料，親自製作親手送到一年級生的手中，以示鄭重）。

(三) 我們都是好朋友（學習如何接待客人，如何使客人感到自在）。

三、學習手冊

    （正在開發中）

（一）模組之教學概要圖

      迎新




           1.大家贊成與一年級的小朋友一起扮家家嗎？邀請客人來與我們
               扮家家，要做些甚麼準備嗎？
               討論這問題時小朋友會說出扮家家時的用具名稱，老師可以提示：要怎麼請人來參加呢？還有其他方法嗎？直到老師期盼的"送邀請卡"出現。

                  . 自己做的邀請卡比較好？還是買的邀請卡比較好？

                . 用甚麼材料好呢？
             2.要組織甚麼樣的家庭？

. 每組自己決定家庭型態：大家庭、小家庭、鄰居聚會、兄弟親友聚會或同學聚會等。
              3.客人來了要怎麼招待？

.迎接客人的第一句話要說什麼？

                .招待客人有哪些做法？

                .客人要離開時主人要怎麼說好呢？

             4.工作要怎麼分配？
               .佈置用品要哪些？宴客用具是些什麼？



                                       


 （二）活動項目一覽表

	項目（活動方式）
	器材與資源
	活動內容

	1.歡迎學弟學妹

	參觀一年級新生入學典禮。
	· 從觀察中學習

· 觀察新生報到的情景和揣測他們的心情，回憶一年前的自己。



	2.邀請
	雲彩紙、剪刀、膠水、樹葉、畫具……

	· 從創作中學習
· 自由設計方式製作邀請卡，並鼓勵以   校園植物作為卡闢設計的材料，親自製作親手送到一年級生的手中，以示鄭重。



	3.我們都是好朋友
	桌子、椅子、桌巾、玩具家具、樹葉、樹枝……
	· 從遊戲中學習
· 學習如何接待客人，如何使客人感到   
自在。




（三）主題探討活動
	「迎  新」教學活動流程
	說明

	【觀察情境察覺問題】

1. 當二年級生看到一年級生穿過成長門，走到老師面前，表現出許多不同的表情時，都會猜測他現在心理怎麼想？
2. 學生可能引發以下的問題：
. 他現在是很緊張呢？還是很高興？

.他是害怕呢？還是很勇敢？
.我們可以幫助他們嗎？
.用甚麼方法來幫助他們好呢？
【引導討論確定問題】

由以上的討論活動，小朋友會發現扮家家是孩子們最快的活動，因此引發許多扮家家的問題，如：

‧要怎麼樣邀請他們來和我們一起扮家家呢？

‧邀請卡自己做的比較好呢？還是買的比較好？

 . 用甚麼材料好呢？
 .邀請卡內寫什麼話好呢？

 .要扮演什麼樣的家庭？

 .需要些什麼用具？

 .客人來要說什麼？

 .用什麼方法招待客人？請客吃飯？還是表演活動？

 .準備工作要怎麼分配？ 

……
【分工合作進行活動】
  各組個別進行時，一切的活動皆由學童小組自行安排決定，活動時間以一小時為宜。

【分享經驗整合成果】
 進行分組報告，每個人都說出自己心裡的話時，臉上都會露出快樂、得意而滿意的笑容，報告的內容豐富而精采，因為他們做到好主人，也交了許多新朋友……

	.大部份的小朋友會以自己的經驗來猜測對方的心情，如：很緊張、很害怕、很高興、很興奮、會想念媽媽……
‧小朋友會提出自己喜歡的方式，如：下課陪他們玩遊戲、說故事給他們聽、幫助他找廁所、找教室、找健康中心、邀請他們和我們一起扮家家……
老師可以提示：
還有其他方法嗎？直到老師
期盼的"送邀請卡"出現。

.每個小朋友都喜歡自己做卡片，材料由小朋友自由選擇，內容以邀請參加家家酒的句型即可。

.教師只要注意學童的安全，遠遠的站在一旁觀察，給學童充份自由活動的空間，如發現疑難或糾紛時，教師只提醒：有沒有其他的辦法？有沒有好好的溝通？在試一試看看？

教師只要滿心喜閱的分享學同的快樂，不要強調活動過程的缺點，只要表示同情他們的遭遇，建議下次不再發生，……



(四)各活動科學智能培養一覽表

	能力指標
	教學活動

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6


	1.認識周圍環境
1-1-1 辨識地點、位置、方向，並能運用模型代表實物。
1-1-2 描述住家與學校附近的環境。
1-1-3 了解住家及學校附近環境的變遷。
1-1-4 描述家庭定居與遷徙的經過。
1-1-5 藉由接近自然，進而關懷自然與生命。
	( □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □

	2.體驗個人與群體生活
2-1-1 覺察自己可以決定自我的發展。
2-1-2 描述自己身心的變化與成長。
2-1-3 舉例說明自己的發展與成長會受到家庭與學校的影響。
2-1-4 了解自己在群體中可以同時扮演多種角色。
2-1-5 舉例說明個人或群體為實現其目的而影響他人或其他 

群體的歷程。
	□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □( □ □ □
□ □( □ □ □

	3.察覺社會與生態關係
3-1-1 舉例說明科學和技術的發展，為自己生活的各個層面
帶來新風貌。
3-1-2 舉例說明各種關係網路(如交通網、資訊網、人際網、
經濟網等)
如何把全球各地的人聯結起來。
3-1-3 察覺並尊重不同文化間的歧異性。
3-1-4 舉出重要環境問題(如空氣污染、水污染、廢棄物處理 

等)，並願意負起維護環境的責任。
	□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□( □ □ □ □
□ □ □ □ □ □

	4.探索與表現
4-1-1 嘗試各種媒體，喚起豐富的想像力，以從事視覺、聽覺、
動覺的藝術活動，感受創作的喜樂與滿足。
4-1-2 運用視覺、聽覺、動覺的藝術創作形式，表達自己的
感受和想法。
4-1-3 使用媒體與藝術形式的結合，進行藝術創作活動。
4-1-4 正確、安全、有效的使用工具或道具，從事藝術創作
及展演活動。
	□( □ □ □ □
□( □ □ □ □
□( (□ □ □
□( (□ □ □

	5.審美與理解
5-1-1 接觸各種自然物、人造物與藝術作品，建立初步的審美
經驗。
5-1-2 體驗各種色彩、圖像、聲音、旋律、姿態、表情動作
的美感，並表達出自己的感受。
5-1-3 參與社區藝術活動，認識自己生活環境的藝術文化，
體會藝術與生活的關係。
5-1-4 欣賞生活周遭與不同族群之藝術創作，感受多樣文化
的特質，並尊重藝術創作者的表達方式。
	□( ( □ □ □
□ □( □ □ □
□ □ □ □ □ □
□( □ □ □ □

	6.實踐與應用
6-1-1 透過藝術創作，感覺自己與別人、自己與自然及環境
間的相互關連。
6-1-2 養成觀賞藝術活動或展演時應有的秩序與態度。
6-1-3 運用藝術創作形式或作品，增加生活趣味，美化自己
或與自己有關的生活空間。
	□ □( □ □ □
□ ( □ □ □ □
□( (□ □ □

	7.發展科學過程技能
7-1-1 運用五官觀察物體的特徵(如顏色、敲擊聲、氣味、
輕重…)。
7-1-2 察覺物體有些屬性會因某變因改變而發生變化
(如溫度升高時冰會熔化)。
7-1-3 依特徵或屬性，將事物歸類(如大小、明暗…)。
7-1-4 比較圖樣或實物，辨識相異處，說出共同處
(如兩棵樹雖大小不同，但同屬一種)。
7-1-5 由系列的觀測資料，說出一個變動的事件
(如豆子成長的過程)。
7-1-6 將對情境的多樣觀察，組合完成一個有意義的事件
(如風太大了葉子
掉滿地，木板吹倒了…)。
7-1-7 察覺事出有因，且能感覺到它有因果關係。
7-1-8 察覺若情境相同、方法相同，得到的結果就應相似
或相同。
7-1-9 學習運用合適的語彙，來表達所觀察到的事物
(例如水的冷熱能用燙燙的、熱熱的、溫溫的、涼涼的
、冰冰的來形容)。
7-1-10 嘗試由別人對事物特徵的描述，知曉事物。
7-1-11 養成注意周邊訊息做適切反應的習慣。
	□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □

	8.提昇科學認知
8-1-1 運用五官觀察自然現象，察覺各種自然現象的狀態與
狀態變化，用適當的語彙來描述所見所聞。運用現成的表格、圖表來表達觀察的資料。
8-1-2 察覺到每種狀態的變化常是由一些原因所促成的，並練習如何去操作和進行探討活動。
8-1-3 選定某一(或某一類)植物和動物，做持續性的觀察、並學習登錄其間發生的大事件。察覺植物會成長，察覺不同植物各具特徵，可資辨認。注意到植物生長需要土地、陽光及水分等良好的環境。察覺動物如何覓食、吃什麼、做什麼活動，成長時身體形態的改變等現象及現象變化的觀察。
8-1-4 觀察現象的改變(如天氣變化、物體狀態的改變)，察覺現象的改變必有其原因。
8-1-5 製作各種不同的玩具，體會「力」有多種，力可使物體動起來，或使物體振動發出聲音。
8-1-6 認識與使用日常生活家用產品。(含傳播設備、交通工具、安全設備)
	□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □
□ □ □ □ □ □

	9.涵養科學精神
9-1-1 能依自己所觀察到的現象說出來。
9-1-2 相信每個人只要能仔細觀察，常可有新奇的發現。
9-1-3 察覺自己對很多事務有自己想法，它們有時也很管用。
9-1-4 養成動手做的習慣，察覺自己也可以處理很多事。
9-1-5 學習安排工作步驟。
9-1-6 學習如何分配工作，如何與人合作完成一件事。
9-1-7 喜歡探討，感受發現的樂趣。
9-1-8 學習安排工作，有條理的做事。
9-1-9 學習操作各種簡單儀器。
9-1-10喜歡將自己的構想，動手實作出來，以成品來表現。
9-1-11培養將自己構想動手實作出來，以成品表現的習慣。
	( □ □ □ □ □
( □ □ □ □ □
□( □ □ □ □
□( ( □ □ □
□ □( □ □ □
□ □( □ □ □
□( ( □ □ □
□ □( □ □ □
□ □ □ □ □ □
□( □ □ □ □
□( □ □ □ □


二、模組之系列教學活動

(一)「歡迎學弟學妹」活動指導

1.教學重點：

‧經由觀察新生報到的情景和揣測他們的心情，回憶一年前的自己。
‧決定舉辦同樂會來幫助一年級的學弟學妹。

2.教學資源：

‧參觀新生入學活動。觀察新生第一天入學的情景。

3. 使用說明：

‧新生對象，不限於歡迎一年級新生，也可以用在歡迎本班的新同學活動，或班際同樂會，還可以改為歡送會之類。

4.教學活動示例：

	活動流程
	說明

	【參觀新生入學成長活動，觀察新生的表情】

1.猜猜看，當他們穿過成長門，走到老師面前時的心情是怎麼樣？
   大部份的小朋友會以自己的經驗來猜測對方的心情，如：很緊張、很害怕、很高興、很興奮、會想念媽媽……
2.你覺得我們可以幫助他們嗎？用甚麼方法來幫助他們好呢？
小朋友大都提出自己喜歡的方式，如：下課陪他們玩遊戲、借故事書給他們看、說故事給他們聽、演戲給他們看、邀請他們和我們一起扮家家……
3.大家贊成與一年級的小朋友一起扮家家嗎？邀請客人來與我們扮家家，要做甚麼準備嗎？
小朋友會說出扮家家時的用具，老師可以提示：要怎麼請人來參加呢？還有其他方法嗎？直到老師期盼的"送邀請卡"出現。
4.自己做的邀請卡比較好？還是買的比較好？

大部份的回答會是：當然是自己做的好囉 ！
5.這次用甚麼材料好呢？
教師可以提醒小朋友：校園裡的落
花、落葉、枯枝，都可以成為設計卡片的材料。
6.明天的生活課是設計大師表現的時候了。
小朋友可以利用下課時間，到校園檢拾植物材料備用。
	‧學習體會別人的心情。
.因為本班常玩扮家家。
學習設想怎麼樣邀請客人，發展個人發表意見的能力。

教師可以提醒小朋：校園裡的落花、落葉、枯枝，都可以成為設計卡片的材料，培養設計邀請卡的想像力。


(二)「邀  請」活動指導

1.教學重點：

‧從創作中學習
.以自由設計方式製作邀請卡，並鼓勵以校園植物作為卡闢設計的材料，親自製作親手送到一年級生的手中，以示鄭重。。

2.教學資源：

‧雲彩紙、蠟筆或彩色筆、剪刀、膠水……
3.使用說明：

邀請卡的製作、各組活動的組織型態，均依主題的不同而有不同，應讓孩子自由發揮，教師從旁提示，不要干涉太多。

4.教學活動示例：

	活動流程
	說明

	【邀請卡的設計與製作】
※ 討論製作：

1.邀請卡與生日卡、母親卡，有甚麼不同？

2.設計邀請卡封面需要寫"邀請"的字樣嗎？
3.邀請卡內頁需要寫些什麼？（邀請的原因、日期、時間和地點）。
4.需要寫上邀請人和被邀請人的姓名嗎？
→小朋友已有製作母親節賀卡及生日卡的經驗，因此可以直接討論不同的卡不同的用詞。如果這是第一次自製卡片，不妨多準備不同的卡片，讓學童自己發現各卡不同的地方，把自己最拿手的方法設計的邀請卡展示出來，互相觀摩，互相欣賞。
※分享製作經驗

1.你為什麼要這樣設計？這片葉子代表什麼呢？
  學童在製作卡片時，一定有他特殊的構想，但能力有限，常會有力不從心的作品出現，別人看不懂，但他自己知道，一經設計者解說後，會發現那是設計者的創作呢！
2.製作的時候，遇什麼困難？你怎麼解決的？

  每個學童都有豐富的想像力，也自然會

遇到許多的困難，老師最好提示他，有沒有替代的東西？有沒有方法改變？
3.自己解決問題，心裡有什麼感覺？

大部份的學童都會感到很高興、很驕傲。
【親自送邀請卡】

1.邀請卡要怎麼送交給被邀請的人呢？親自送卡有什麼好處？

   學童喜歡自己親自送到被邀請人的手中，因為他們急著想認識被邀請的人，所以他們會想出許多親自送的好處。
2.送邀請卡時，要對收卡人說什麼話？

  這個問題讓學童都感到意外，因此臨時學了幾句話：這是我親自製作的邀請卡，要請你來參加我們的扮家家遊戲，歡迎你來！
【分享本活動感想】

1.送卡片時的心情怎麼樣？

  大部份的學童都感到興奮、緊張，有人緊張得名字都看錯了，大家都搶著訴說當時的心情。
2.你覺得這次製作的卡片與以前製作的有什麼不同？心理有什麼感覺？

  有人說：他發現大自然不要的落葉枯枝，可以成為藝術品的材料。
有人說：自己好像是一個大自然的藝術家，用大自然的東西做藝術品。
有人說：他知道卡片有許多不同種類，都可以依自己的創意製作。…….


	.學習製作邀請卡的技術

.學習解決問題的能力

.學習以舊經驗創作新的作品

. 

.學習與人分享經驗

.學習解決問題的能力 

.享受自我解決問題的喜悅

.培養與人接觸的勇氣

.學習與人交談的技巧

學習自我檢討的態度，與體驗創作的樂趣


(三)「我們都是好朋友」活動指導

1.教學重點：

‧從遊戲中學習如何接待客人，如何使客人感到自在。

2.教學資源：

‧玩具、小家具、校園裡的枯枝、落葉、課桌椅……
3.使用說明：

. 本主題之各子題，可單獨使用。
4.教學活動示例：

	活動流程
	說明

	【舉行家庭會議】

1.要組織什麼樣的家庭？
要怎麼樣佈置請客的家庭？
要用甚麼方式招待客人？
客人來了要怎樣招待？
工作要怎麼分配？
    每組自己決定家庭型態：大家庭、小家庭、鄰居聚會、兄弟親友聚會或同學聚會等。學童依家庭型態佈置。用品、工作的分配及招待客人的方式，由學童自己討論決定
2.客人來時第一句話要怎麼說？
  "歡迎！歡迎！請進！"是大家都會說的歡迎辭。
3.迎接客人有哪些做法？
  請坐、倒茶、拿出水果、糖果或飲料給客人用。接著才拿出玩具請客人玩或請客人看電視看故事書。
4.客人要離開了，主人要怎麼說呢？

  有人說：再坐一下嘛！有人說：下次再來玩好嗎？也有人說：很對不起！沒有好好招待。大部分的人都會馬上說：好！再見！下次再來玩！禮貌的送客話孩子們都會說。

【客人來了！】
  活動進行時，教師應站在視線可及整個活動的地方，隨時了解活動的情況，而又不干擾他們。
學童開始分組活動。家家酒場所，頓時有如嘉年華會，場面熱鬧。主人的熱情招待，使客人的敟靦、不好意思的樣子，很快就消失，主客融合在一起，盡情盡興的玩了。
【分享與討論】

  分組報告時，以全組舉手的一組優先報告，邊分享邊討論。
1.今天玩的好嗎？有什麼可以向大家報告的嗎？如：問題發生時，怎麼解決的？有趣的經驗如何發生的？
   有！（1）小客人不懂規矩，亂玩家具。（2)第四組的客人都跑到第一組去了。（3)第三組的主人和客人都成了第六組的客人。他們以有趣的故事來討論。
2.從這次扮家家活動中，你學到了什麼嗎？
  主人要知道怎麼招呼客人，客人也要遵守做客的規矩。
3.下次的扮家家活動以什麼主題好呢？為什麼？
  經討論結果，決定以"主人與客人"為家家活動的主題了。因為：他們決定要做個成功的主人，或大家歡迎的客人。

	.學習怎樣與人一起做決定，並學習設想一個新的情境

.培養與人分工合作的態度與精神

.學習怎樣與客人接觸

.學習接待客人的方法

.學習能簡潔的說出自己的心得，並學習傾聽他人的看法

.學習規劃未來的計畫


三、學習手冊（正在開發中）

○歡迎學弟、學妹

  開學了小弟弟小妹妹也來上學了！
有的爸爸陪他來，有的媽媽陪他來。
有的哥哥陪他來，有的姊姊陪他來，

有的自己來。
同學和老師大家相見打招呼，

都說：「嗨！您好！」
介紹自己，知道別人，大家都成好朋友！

盪鞦韆、溜滑梯。人多了，要排隊。

太擠了，要小心，撞到人，記得說聲對不起。

小弟弟、小妹妹知道嗎？
我很關心他們，很想幫助他們。

認得字，才能看故事。

會數數，才會做買賣。

上課讀書，真有趣。

小弟弟、小妹妹知道嗎？
     我很關心他們，很想告訴他們。

◎邀請
  辦個同樂會，邀請小弟弟、小妹妹來參加！

                         大家一起玩遊戲，一定很有趣。

想一想，安排什麼遊戲好呢？
想一想，這麼多的同學，

怎麼招待才能週到呢？
                         想好了，大家來分工。

                         每個人要把自己的工作做好。

趕緊寫一張邀請卡，

想一想，卡片裡要寫些什麼？
想一想，卡片裡要畫些什麼？

                邀請卡要漂亮、要大方，得好好設計！

讓我告訴大家，我的卡片裡說了些什麼。

                親手送給一年級的同學，表示歡迎他。

☉大家一起來遊戲

   我們想好了，麼招呼客人，

   也安排了一些遊戲活動！

                          客人和我們一起玩遊戲！

有的客人和主人意見不一樣，怎麼辦？

有的客人跑到別組去玩了，怎麼辦？

有的客人不想玩了，怎麼辦？
                        聽一聽老師怎麼說，

                        大家都明白了遊戲才能繼續玩。

2





1





1





‧








猜猜看，當他們穿過成長門，走到老師面前時的心情是怎麼樣？


大部份的小朋友會以自己的經驗來猜測對方的心情，如：很緊張、很害怕、很高興、很興奮、會想念媽媽……


你覺得我們可以幫助他們嗎？用甚麼方法來幫助他們好呢？


小朋友大都提出自己喜歡的方式，如：下課陪他們玩遊戲、借故事書給他們看、說故事給他們聽、演戲給他們看、邀請他們和我們一起扮


家家……





觀察情境


察覺問題





引導討論


確定問題





分工合作


進行探究





各組進行工作分配：


學童依家庭型態佈置，所需用品、工作的分配及招待客人的方式，由各組學童自己討論決定。例如：玩具廚房用具、家庭佈置用品及招待客人之用具，……





‧今天玩的好嗎？有甚麼可以向大家報告的嗎？例如：問題發生時你是怎麼解決的？有趣的經驗如何發生的？


‧在這次遊戲中你學到了什麼嗎？





分享經驗


整合成果




















